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Declaración y disposición en memoria

0x??
0x??
0x??
0x??
0x??
0x??

...

0x??
0x??
0x??
0x??
0x??
0x??

...

0x??
0x??
0x??
0x??
0x??
0x??

...

0x??
0x??
0x??
0x??
0x??
0x??

...

i [0]
i [1]
i [2]
i [3]
i [4]
i [5]

Posicion dentro

del arreglo

Nombre del arreglo

Arquitectura X86-32 bits

Disposición de la variable i
en memoria

Código en programa
fuente

Declara arreglo
de 6 enteros

arreglo

4 bytes

1 i n t main ( )
2 {
3 i n t i [ 6 ] ;
4 . . . . . . .
5 i [ 1 ]= 10 ;
6 . . . . . . .
7 }
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Acceso al contenido

0x??
0x00
0x??
0x??
0x??
0x??

...

0x??
0x00
0x??
0x??
0x??
0x??

...

0x??
0x00
0x??
0x??
0x??
0x??

...

0x??
0x0A
0x??
0x??
0x??
0x??

...

arreglo

i [0]
i [1]
i [2]
i [3]
i [4]
i [5]

Posicion dentro

del arreglo

Nombre del arreglo

Arquitectura X86-32 bits

Disposición de la variable i
en memoria

Código en programa
fuente

Asigna el valor 10
al elemento 1

del arreglo

4 bytes

1 i n t main ( )
2 {
3 i n t i [ 6 ] ;
4 . . . . . . .
5 i [ 1 ]= 10 ;
6 . . . . . . .
7 }
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Direción no es lo mismo que orden de elemento

0x30
0x31
0x32
0x33
0x34

0

c [0]
c [1]
c [2]
c [3]
c [4]
c [5]

0x3F004800
0x3F004801
0x3F004802
0x3F004803
0x3F004804
0x3F004805

Elementos de
la variable

DirecciónContenido

Declaración en código
unsigned char c[6]

1 byte

0x00000023
0x00000310
0xFFFFFF01
0x00009801
0xFFFFC024
0x00000030

i [0]
i [1]
i [2]
i [3]
i [4]
i [5]

0x3F004800
0x3Ff004804
0x3F004808
0x3F00480C
0x3F004810
0x3F004814

Elementos de
la variable

DirecciónContenido

Declaración en código
int c[6]

4 bytes
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Direción no es lo mismo que orden de elemento

0x30
0x31
0x32
0x33
0x34

0

c [0]
c [1]
c [2]
c [3]
c [4]
c [5]

0x3F004800
0x3F004801
0x3F004802
0x3F004803
0x3F004804
0x3F004805

Elementos de
la variable

DirecciónContenido

Declaración en código
unsigned char c[6]

1 byte
notar la diferencia

uno termina con ′\0′ y el otro no

0x00000023
0x00000310
0xFFFFFF01
0x00009801
0xFFFFC024
0x00000030

i [0]
i [1]
i [2]
i [3]
i [4]
i [5]

0x3F004800
0x3Ff004804
0x3F004808
0x3F00480C
0x3F004810
0x3F004814

Elementos de
la variable

DirecciónContenido

Declaración en código
int c[6]

4 bytes
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Un caso especial de arreglo

Arreglo de caracteres

Se trata de un tipo muy usual de dato que llamamos cadena o
string (del inglés).
Se inicializa de los siguientes modos:

1 /∗Una forma de i n i c i a l i z a r un areg lo de carac te res con una
cadena ∗ /

2

3 char cad [ ] = " Hola mundo ! " ;
4

5 /∗ Otra forma . . . ∗ /
6

7 char cad [ ] = { ’H ’ , ’ o ’ , ’ l ’ , ’ a ’ , ’ ’ , ’m ’ , ’ u ’ , ’ n ’ , ’ d ’ , ’ o ’ , ’ ! ’ , ’ \0 ’ } ;
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Un caso especial de arreglo

Arreglo de caracteres

Se trata de un tipo muy usual de dato que llamamos cadena o
string (del inglés).
Se inicializa de los siguientes modos:

1 /∗Una forma de i n i c i a l i z a r un areg lo de carac te res con una
cadena ∗ /

2

3 char cad [ ] = " Hola mundo ! " ;
4

5 /∗ Otra forma . . . ∗ /
6

7 char cad [ ] = { ’H ’ , ’ o ’ , ’ l ’ , ’ a ’ , ’ ’ , ’m ’ , ’ u ’ , ’ n ’ , ’ d ’ , ’ o ’ , ’ ! ’ , ’ \0 ’ } ;
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En código....

1 /∗ U t i l i z a una l i s t a de i n i c i a l i z a c i ó n para
i n i c i a l i z a r e l a r reg lo a r r . ∗ /

2 i n t a r r [ 8 ] = {23 ,0 ,−669 ,−1 ,995 ,1277 ,90 ,−9000};
3 /∗ La cant idad de elementos en l a l í nea a n t e r i o r

es redundante . Puede hacerse l o mismo de l a
s i gu i e n te forma ∗ /

4 i n t a r r [ ] = {23 ,0 ,−669 ,−1 ,995 ,1277 ,90 ,−9000};
5 /∗ Si l o vamos a i n i c i a l i z a r con e l mismo va lo r

para todos los elementos , l a forma adecuada
es l a s i gu i e n te ∗ /

6

7 i n t a r r [ 8 ] , i ;
8 f o r ( i = 0 ; i < 8 ; i ++)
9 {

10 a r r [ i ] = 0 ;
11 }
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Ordenamiento de un vector por el metodo burbuja

...
...

...
...

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

0x7FFE6E000x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0xXX

0xXX

0xXX

0xXX

...

0xXX

0xXX

0xXX

0xXX

...

0xXX

0xXX

0xXX

0xXX

...

0xXX

0xXX

0xXX

0xXX

...

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

co
n
ti
en

en
cu

a
lq
u
ie
r
v
a
lo
r

in
ic
ia
lm

en
te

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0xXX

0xXX

0xXX

0xXX

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0xXX

0xXX

0xXX

0xXX

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0xXX

0xXX

0xXX

0xXX

0x00

0x01

0x00

0x00

0x03

0x00

...
0x00

0xXX

0xXX

0xXX

0xXX

0x02

0x1E

0x09

0x3B

0xA0

0x03

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

co
n
ti
en

en
v
a
lo
re
s

in
ic
ia
le
s

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0xXX

0x00

0xXX

0xXX

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0xXX

0x00

0xXX

0xXX

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0xXX

0x00

0xXX

0xXX

0x00

0x01

0x00

0x00

0x03

0x00

...
0x00

0xXX

0x00

0xXX

0xXX

0x02

0x1E

0x09

0x3B

0xA0

0x03

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0xXX

0x00

0xXX

0xXX

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0xXX

0x00

0xXX

0xXX

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0xXX

0x00

0xXX

0xXX

0x00

0x01

0x00

0x00

0x03

0x00

...
0x00

0xXX

0x01

0xXX

0xXX

0x02

0x1E

0x09

0x3B

0xA0

0x03

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0xXX

0x00

0xXX

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0xXX

0x00

0xXX

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0xXX

0x00

0xXX

0x00

0x00

0x01

0x00

0x00

0x03

0x00

...
0x00

0xXX

0x01

0xXX

0x00

0x02

0x1E

0x09

0x3B

0xA0

0x03

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0xXX

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0xXX

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0xXX

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x00

0x00

0x03

0x00

...
0x00

0xXX

0x01

0x00

0x00

0x02

0x1E

0x09

0x3B

0xA0

0x03

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-1=5

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0xXX

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0xXX

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0xXX

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x00

0x00

0x03

0x00

...
0x00

0xXX

0x01

0x00

0x00

0x02

0x1E

0x09

0x3B

0xA0

0x03

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-1=5

0 1

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0xXX

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0xXX

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0xXX

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x00

0x00

0x03

0x00

...
0x00

0xXX

0x01

0x01

0x00

0x02

0x1E

0x09

0x3B

0xA0

0x03

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-1=5

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0xXX

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0xXX

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0xXX

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x00

0x00

0x03

0x00

...
0x00

0xXX

0x01

0x01

0x00

0x02

0x1E

0x09

0x3B

0xA0

0x03

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

1 2

6-1=5

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }

16 / 100



0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x01

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x00

0x00

0x03

0x00

...
0x00

0x1E

0x01

0x01

0x00

0x02

0x1E

0x09

0x3B

0xA0

0x03

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

1

6-1=5

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }

17 / 100



0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x01

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x03

0x00

...
0x00

0x1E

0x01

0x01

0x00

0x02

0x09

0x09

0x3B

0xA0

0x03

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

vInt[1] = vInt[2]

6-1=5

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }

18 / 100



0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x01

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x00

0x03

0x00

...
0x00

0x1E

0x01

0x01

0x00

0x02

0x09

0x1E

0x3B

0xA0

0x03

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

vInt[2] = aux

6-1=5

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x01

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x00

0x03

0x00

...
0x00

0x1E

0x01

0x01

0x01

0x02

0x09

0x1E

0x3B

0xA0

0x03

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-1=5

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x01

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x00

0x03

0x00

...
0x00

0x1E

0x01

0x02

0x01

0x02

0x09

0x1E

0x3B

0xA0

0x03

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-1=5

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x01

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x00

0x03

0x00

...
0x00

0x1E

0x01

0x02

0x01

0x02

0x09

0x1E

0x3B

0xA0

0x03

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

2 3

6-1=5

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x01

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x00

0x03

0x00

...
0x00

0x1E

0x01

0x02

0x01

0x02

0x09

0x1E

0x3B

0xA0

0x03

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

2

6-1=5

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }

23 / 100



0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x01

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x03

0x00

...
0x00

0x1E

0x01

0x02

0x01

0x02

0x09

0x3B

0x3B

0xA0

0x03

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

vInt[2] = vInt[3]

6-1=5

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }

24 / 100



0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x01

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

0x00

...
0x00

0x1E

0x01

0x02

0x01

0x02

0x09

0x3B

0x1E

0xA0

0x03

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

vInt[3] = aux

6-1=5

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x01

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

0x00

...
0x00

0x1E

0x01

0x02

0x01

0x02

0x09

0x3B

0x1E

0xA0

0x03

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-1=5

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x01

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

0x00

...
0x00

0x1E

0x01

0x03

0x01

0x02

0x09

0x3B

0x1E

0xA0

0x03

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-1=5

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }

27 / 100



0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x01

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

0x00

...
0x00

0x1E

0x01

0x03

0x01

0x02

0x09

0x3B

0x1E

0xA0

0x03

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

3 4

6-1=5

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }

28 / 100



0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x01

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

0x00

...
0x00

0x1E

0x01

0x04

0x01

0x02

0x09

0x3B

0x1E

0xA0

0x03

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-1=5

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x01

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

0x00

...
0x00

0x1E

0x01

0x04

0x01

0x02

0x09

0x3B

0x1E

0xA0

0x03

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

4 5

6-1=5

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x03

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

0x00

...
0x00

0xA0

0x01

0x04

0x01

0x02

0x09

0x3B

0x1E

0xA0

0x03

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

4

6-1=5

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x03

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x00

0x00

...
0x00

0xA0

0x01

0x04

0x01

0x02

0x09

0x3B

0x1E

0x03

0x03

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

vInt[4] = vInt[5]

6-1=5

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x03

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x00

0x03

...
0x00

0xA0

0x01

0x04

0x01

0x02

0x09

0x3B

0x1E

0x03

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

vInt[5] = aux

6-1=5

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x03

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x00

0x03

...
0x00

0xA0

0x01

0x04

0x01

0x02

0x09

0x3B

0x1E

0x03

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-1=5

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x03

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x00

0x03

...
0x00

0xA0

0x01

0x05

0x01

0x02

0x09

0x3B

0x1E

0x03

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-1=5

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x03

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x00

0x03

...
0x00

0xA0

0x02

0x05

0x01

0x02

0x09

0x3B

0x1E

0x03

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-1=5

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x03

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x00

0x03

...
0x00

0xA0

0x02

0x05

0x00

0x02

0x09

0x3B

0x1E

0x03

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-1=5

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x03

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x00

0x03

...
0x00

0xA0

0x02

0x00

0x00

0x02

0x09

0x3B

0x1E

0x03

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-2=4

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x03

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x00

0x03

...
0x00

0xA0

0x02

0x00

0x00

0x02

0x09

0x3B

0x1E

0x03

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

0 1

6-2=4

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x03

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x00

0x03

...
0x00

0xA0

0x02

0x01

0x00

0x02

0x09

0x3B

0x1E

0x03

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-2=4

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x03

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x00

0x03

...
0x00

0xA0

0x02

0x01

0x00

0x02

0x09

0x3B

0x1E

0x03

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

1 2

6-2=4

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x03

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x00

0x03

...
0x00

0xA0

0x02

0x02

0x00

0x02

0x09

0x3B

0x1E

0x03

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-2=4

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x03

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x00

0x03

...
0x00

0xA0

0x02

0x02

0x00

0x02

0x09

0x3B

0x1E

0x03

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

2 3

6-2=4

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x03

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x00

0x03

...
0x00

0xA0

0x02

0x03

0x00

0x02

0x09

0x3B

0x1E

0x03

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-2=4

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x03

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x00

0x03

...
0x00

0xA0

0x02

0x03

0x00

0x02

0x09

0x3B

0x1E

0x03

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-2=4

3 4

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x01

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x00

0x03

...
0x00

0x1E

0x02

0x03

0x00

0x02

0x09

0x3B

0x1E

0x03

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-2=4

3

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x01

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x03

...
0x00

0x1E

0x02

0x03

0x00

0x02

0x09

0x3B

0x03

0x03

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-2=4

vInt[3] = vInt[4]

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x01

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

...
0x00

0x1E

0x02

0x03

0x00

0x02

0x09

0x3B

0x03

0x1E

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-2=4

vInt[4] = aux

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x01

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

...
0x00

0x1E

0x02

0x03

0x01

0x02

0x09

0x3B

0x03

0x1E

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-2=4

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x01

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

...
0x00

0x1E

0x02

0x04

0x01

0x02

0x09

0x3B

0x03

0x1E

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-2=4

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }

50 / 100



0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x01

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

...
0x00

0x1E

0x03

0x04

0x01

0x02

0x09

0x3B

0x03

0x1E

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-2=4

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x01

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

...
0x00

0x1E

0x03

0x04

0x00

0x02

0x09

0x3B

0x03

0x1E

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-2=4

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x01

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

...
0x00

0x1E

0x03

0x00

0x00

0x02

0x09

0x3B

0x03

0x1E

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-3=3

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x01

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

...
0x00

0x1E

0x03

0x00

0x00

0x02

0x09

0x3B

0x03

0x1E

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-3=3

0 1

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x01

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

...
0x00

0x1E

0x03

0x01

0x00

0x02

0x09

0x3B

0x03

0x1E

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-3=3

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x01

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

...
0x00

0x1E

0x03

0x01

0x00

0x02

0x09

0x3B

0x03

0x1E

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-3=3

1 2

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x01

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

...
0x00

0x1E

0x03

0x02

0x00

0x02

0x09

0x3B

0x03

0x1E

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-3=3

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }

57 / 100



0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x01

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

...
0x00

0x1E

0x03

0x02

0x00

0x02

0x09

0x3B

0x03

0x1E

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-3=3

2 3

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

...
0x00

0x3B

0x03

0x02

0x00

0x02

0x09

0x3B

0x03

0x1E

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-3=3

2

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

...
0x00

0x3B

0x03

0x02

0x00

0x02

0x09

0x03

0x03

0x1E

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-3=3

vInt[2] = vInt[3]

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

...
0x00

0x3B

0x03

0x02

0x00

0x02

0x09

0x03

0x3B

0x1E

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-3=3

vInt[3] = aux

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

...
0x00

0x3B

0x03

0x02

0x01

0x02

0x09

0x03

0x3B

0x1E

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-3=3

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

...
0x00

0x3B

0x03

0x03

0x01

0x02

0x09

0x03

0x3B

0x1E

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-3=3

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

...
0x00

0x3B

0x04

0x03

0x01

0x02

0x09

0x03

0x3B

0x1E

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-3=3

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

...
0x00

0x3B

0x04

0x03

0x00

0x02

0x09

0x03

0x3B

0x1E

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-3=3

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

...
0x00

0x3B

0x04

0x00

0x00

0x02

0x09

0x03

0x3B

0x1E

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-4=2

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

...
0x00

0x3B

0x04

0x00

0x00

0x02

0x09

0x03

0x3B

0x1E

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-4=2

0 1

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

...
0x00

0x3B

0x04

0x01

0x00

0x02

0x09

0x03

0x3B

0x1E

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-4=2

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

...
0x00

0x3B

0x04

0x01

0x00

0x02

0x09

0x03

0x3B

0x1E

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-4=2

1 2

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

...
0x00

0x09

0x04

0x01

0x00

0x02

0x09

0x03

0x3B

0x1E

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-4=2

1

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

...
0x00

0x09

0x04

0x01

0x00

0x02

0x03

0x03

0x3B

0x1E

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-4=2

vInt[1] = vInt[2]

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

...
0x00

0x09

0x04

0x01

0x00

0x02

0x03

0x09

0x3B

0x1E

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-4=2

vInt[2] = aux

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

...
0x00

0x09

0x04

0x01

0x01

0x02

0x03

0x09

0x3B

0x1E

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-4=2

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

...
0x00

0x09

0x04

0x02

0x01

0x02

0x03

0x09

0x3B

0x1E

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-4=2

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

...
0x00

0x09

0x05

0x02

0x01

0x02

0x03

0x09

0x3B

0x1E

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-4=2

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

...
0x00

0x09

0x05

0x02

0x00

0x02

0x03

0x09

0x3B

0x1E

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-4=2

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

...
0x00

0x09

0x05

0x00

0x00

0x02

0x03

0x09

0x3B

0x1E

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-5=1

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

...
0x00

0x09

0x05

0x00

0x00

0x02

0x03

0x09

0x3B

0x1E

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-5=1

0 1

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

...
0x00

0x09

0x05

0x01

0x00

0x02

0x03

0x09

0x3B

0x1E

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0x7FFE6E2B

0x7FFE6E2F

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

6-5=1

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

...
0x00

0x09

0x05

0x01

0x00

0x02

0x03

0x09

0x3B

0x1E

0xA0

...
0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

2

3

9

59

286

928

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

Con while(0) sale
del loop do-while
y termina

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 i n t main ( vo id )
5 {
6 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
7 res to =0;
8 do
9 {

10 res to ++;
11 f l a g =0;
12 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++)
13 {
14 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] )
15 {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 r e t u r n ( 0 ) ;
24 }
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Sugerimos ver la
continuación de este
documento una vez que
se tenga los
conocimientos de
PUNTEROS
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Verificar valores con la función imprimir

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

...

0x00

0x09

0x05

0x01

0x00

0x02

0x03

0x09

0x3B

0x1E

0xA0

...

0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 void imp r im i r ( i n t ∗p , i n t n ) ;
5
6 i n t main ( vo id )
7 {
8 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
9 imp r im i r (& v I n t [ 0 ] ,CANT) ;

10 res to =0;
11 do {
12 res to ++;
13 f l a g =0;
14 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++) {
15 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] ) {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 imp r im i r (& v I n t [ 0 ] ,CANT) ;
24 r e t u r n ( 0 ) ;
25 }
26 void imp r im i r ( i n t∗p , i n t n )
27 {
28 i n t j ;
29 f o r ( j =0; j <n ; j ++) {
30 p r i n t f ( " %d \ r \ n " ,∗ (p+ j ) ) ;
31 }
32 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...

0x00

0x7F

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...

0x00

0xFE

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

...

0x00

0x6E

0x00

0x09

0x05

0x01

0x00

0x02

0x03

0x09

0x3B

0x1E

0xA0

...

0x06

0x10

0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13
0x7FFE6E10

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0xA0004003

0xA0004007

0xA000400B

n

p

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 void imp r im i r ( i n t ∗p , i n t n ) ;
5
6 i n t main ( vo id )
7 {
8 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
9 imp r im i r (& v I n t [ 0 ] ,CANT) ;

10 res to =0;
11 do {
12 res to ++;
13 f l a g =0;
14 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++) {
15 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] ) {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 imp r im i r (& v I n t [ 0 ] ,CANT) ;
24 r e t u r n ( 0 ) ;
25 }
26 void imp r im i r ( i n t∗p , i n t n )
27 {
28 i n t j ;
29 f o r ( j =0; j <n ; j ++) {
30 p r i n t f ( " %d \ r \ n " ,∗ (p+ j ) ) ;
31 }
32 }
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0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0xXX

0x00

0x7F

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

...
0xXX

0x00

0xFE

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x00

0x01

0x03

...
0xXX

0x00

0x6E

0x00

0x09

0x05

0x01

0x00

0x02

0x03

0x09

0x3B

0x1E

0xA0

...
0xXX

0x06

0x10

0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13
0x7FFE6E10

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0xA0004003

0xA0004007

0xA000400B

j

n

p

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 void imp r im i r ( i n t ∗p , i n t n ) ;
5
6 i n t main ( vo id )
7 {
8 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
9 imp r im i r (& v I n t [ 0 ] ,CANT) ;

10 res to =0;
11 do {
12 res to ++;
13 f l a g =0;
14 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++) {
15 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] ) {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 imp r im i r (& v I n t [ 0 ] ,CANT) ;
24 r e t u r n ( 0 ) ;
25 }
26 void imp r im i r ( i n t∗p , i n t n )
27 {
28 i n t j ;
29 f o r ( j =0; j <n ; j ++) {
30 p r i n t f ( " %d \ r \ n " ,∗ (p+ j ) ) ;
31 }
32 }
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MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13
0x7FFE6E10

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0xA0004003

0xA0004007

0xA000400B

j

n

p

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 void imp r im i r ( i n t ∗p , i n t n ) ;
5
6 i n t main ( vo id )
7 {
8 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
9 imp r im i r (& v I n t [ 0 ] ,CANT) ;

10 res to =0;
11 do {
12 res to ++;
13 f l a g =0;
14 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++) {
15 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] ) {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 imp r im i r (& v I n t [ 0 ] ,CANT) ;
24 r e t u r n ( 0 ) ;
25 }
26 void imp r im i r ( i n t∗p , i n t n )
27 {
28 i n t j ;
29 f o r ( j =0; j <n ; j ++) {
30 p r i n t f ( " %d \ r \ n " ,∗ (p+ j ) ) ;
31 }
32 }
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MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13
0x7FFE6E10

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0xA0004003

0xA0004007

0xA000400B

j

n

p

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 void imp r im i r ( i n t ∗p , i n t n ) ;
5
6 i n t main ( vo id )
7 {
8 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
9 imp r im i r (& v I n t [ 0 ] ,CANT) ;

10 res to =0;
11 do {
12 res to ++;
13 f l a g =0;
14 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++) {
15 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] ) {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 imp r im i r (& v I n t [ 0 ] ,CANT) ;
24 r e t u r n ( 0 ) ;
25 }
26 void imp r im i r ( i n t∗p , i n t n )
27 {
28 i n t j ;
29 f o r ( j =0; j <n ; j ++) {
30 p r i n t f ( " %d \ r \ n " ,∗ (p+ j ) ) ;
31 }
32 }
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vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F
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0x7FFE6E1F
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j
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p

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 void imp r im i r ( i n t ∗p , i n t n ) ;
5
6 i n t main ( vo id )
7 {
8 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
9 imp r im i r (& v I n t [ 0 ] ,CANT) ;

10 res to =0;
11 do {
12 res to ++;
13 f l a g =0;
14 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++) {
15 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] ) {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 imp r im i r (& v I n t [ 0 ] ,CANT) ;
24 r e t u r n ( 0 ) ;
25 }
26 void imp r im i r ( i n t∗p , i n t n )
27 {
28 i n t j ;
29 f o r ( j =0; j <n ; j ++) {
30 p r i n t f ( " %d \ r \ n " ,∗ (p+ j ) ) ;
31 }
32 }
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ARQUITECTURA x86 32-bits
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resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]
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0x7FFE6E13
0x7FFE6E10
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0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0xA0004003
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0xA000400B

j

n

p

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 void imp r im i r ( i n t ∗p , i n t n ) ;
5
6 i n t main ( vo id )
7 {
8 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
9 imp r im i r (& v I n t [ 0 ] ,CANT) ;

10 res to =0;
11 do {
12 res to ++;
13 f l a g =0;
14 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++) {
15 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] ) {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 imp r im i r (& v I n t [ 0 ] ,CANT) ;
24 r e t u r n ( 0 ) ;
25 }
26 void imp r im i r ( i n t∗p , i n t n )
27 {
28 i n t j ;
29 f o r ( j =0; j <n ; j ++) {
30 p r i n t f ( " %d \ r \ n " ,∗ (p+ j ) ) ;
31 }
32 }
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MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux
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i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]
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p

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 void imp r im i r ( i n t ∗p , i n t n ) ;
5
6 i n t main ( vo id )
7 {
8 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
9 imp r im i r (& v I n t [ 0 ] ,CANT) ;

10 res to =0;
11 do {
12 res to ++;
13 f l a g =0;
14 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++) {
15 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] ) {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 imp r im i r (& v I n t [ 0 ] ,CANT) ;
24 r e t u r n ( 0 ) ;
25 }
26 void imp r im i r ( i n t∗p , i n t n )
27 {
28 i n t j ;
29 f o r ( j =0; j <n ; j ++) {
30 p r i n t f ( " %d \ r \ n " ,∗ (p+ j ) ) ;
31 }
32 }
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MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]
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0x7FFE6E07
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0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13
0x7FFE6E10
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0x7FFE6E27
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j

n

p

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 void imp r im i r ( i n t ∗p , i n t n ) ;
5
6 i n t main ( vo id )
7 {
8 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
9 imp r im i r (& v I n t [ 0 ] ,CANT) ;

10 res to =0;
11 do {
12 res to ++;
13 f l a g =0;
14 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++) {
15 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] ) {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 imp r im i r (& v I n t [ 0 ] ,CANT) ;
24 r e t u r n ( 0 ) ;
25 }
26 void imp r im i r ( i n t∗p , i n t n )
27 {
28 i n t j ;
29 f o r ( j =0; j <n ; j ++) {
30 p r i n t f ( " %d \ r \ n " ,∗ (p+ j ) ) ;
31 }
32 }
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MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux
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i
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vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]
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0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13
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p

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 void imp r im i r ( i n t ∗p , i n t n ) ;
5
6 i n t main ( vo id )
7 {
8 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
9 imp r im i r (& v I n t [ 0 ] ,CANT) ;

10 res to =0;
11 do {
12 res to ++;
13 f l a g =0;
14 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++) {
15 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] ) {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 imp r im i r (& v I n t [ 0 ] ,CANT) ;
24 r e t u r n ( 0 ) ;
25 }
26 void imp r im i r ( i n t∗p , i n t n )
27 {
28 i n t j ;
29 f o r ( j =0; j <n ; j ++) {
30 p r i n t f ( " %d \ r \ n " ,∗ (p+ j ) ) ;
31 }
32 }
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MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13
0x7FFE6E10
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0x7FFE6E23
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j
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p

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 void imp r im i r ( i n t ∗p , i n t n ) ;
5
6 i n t main ( vo id )
7 {
8 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
9 imp r im i r (& v I n t [ 0 ] ,CANT) ;

10 res to =0;
11 do {
12 res to ++;
13 f l a g =0;
14 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++) {
15 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] ) {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 imp r im i r (& v I n t [ 0 ] ,CANT) ;
24 r e t u r n ( 0 ) ;
25 }
26 void imp r im i r ( i n t∗p , i n t n )
27 {
28 i n t j ;
29 f o r ( j =0; j <n ; j ++) {
30 p r i n t f ( " %d \ r \ n " ,∗ (p+ j ) ) ;
31 }
32 }
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vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13
0x7FFE6E10

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0xA0004003

0xA0004007

0xA000400B

j

n

p

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 void imp r im i r ( i n t ∗p , i n t n ) ;
5
6 i n t main ( vo id )
7 {
8 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
9 imp r im i r (& v I n t [ 0 ] ,CANT) ;

10 res to =0;
11 do {
12 res to ++;
13 f l a g =0;
14 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++) {
15 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] ) {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 imp r im i r (& v I n t [ 0 ] ,CANT) ;
24 r e t u r n ( 0 ) ;
25 }
26 void imp r im i r ( i n t∗p , i n t n )
27 {
28 i n t j ;
29 f o r ( j =0; j <n ; j ++) {
30 p r i n t f ( " %d \ r \ n " ,∗ (p+ j ) ) ;
31 }
32 }
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0x1E
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...
0x04

0x06
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0x00

MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13
0x7FFE6E10

0x7FFE6E20

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0xA0004003

0xA0004007

0xA000400B

j

n

p

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 void imp r im i r ( i n t ∗p , i n t n ) ;
5
6 i n t main ( vo id )
7 {
8 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
9 imp r im i r (& v I n t [ 0 ] ,CANT) ;

10 res to =0;
11 do {
12 res to ++;
13 f l a g =0;
14 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++) {
15 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] ) {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 imp r im i r (& v I n t [ 0 ] ,CANT) ;
24 r e t u r n ( 0 ) ;
25 }
26 void imp r im i r ( i n t∗p , i n t n )
27 {
28 i n t j ;
29 f o r ( j =0; j <n ; j ++) {
30 p r i n t f ( " %d \ r \ n " ,∗ (p+ j ) ) ;
31 }
32 }
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MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13
0x7FFE6E10

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0xA0004003

0xA0004007

0xA000400B

j

n

p

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 void imp r im i r ( i n t ∗p , i n t n ) ;
5
6 i n t main ( vo id )
7 {
8 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
9 imp r im i r (& v I n t [ 0 ] ,CANT) ;

10 res to =0;
11 do {
12 res to ++;
13 f l a g =0;
14 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++) {
15 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] ) {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 imp r im i r (& v I n t [ 0 ] ,CANT) ;
24 r e t u r n ( 0 ) ;
25 }
26 void imp r im i r ( i n t∗p , i n t n )
27 {
28 i n t j ;
29 f o r ( j =0; j <n ; j ++) {
30 p r i n t f ( " %d \ r \ n " ,∗ (p+ j ) ) ;
31 }
32 }
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MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13
0x7FFE6E10

0x7FFE6E24

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27

0xA0004003

0xA0004007

0xA000400B

j

n

p

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 void imp r im i r ( i n t ∗p , i n t n ) ;
5
6 i n t main ( vo id )
7 {
8 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
9 imp r im i r (& v I n t [ 0 ] ,CANT) ;

10 res to =0;
11 do {
12 res to ++;
13 f l a g =0;
14 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++) {
15 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] ) {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 imp r im i r (& v I n t [ 0 ] ,CANT) ;
24 r e t u r n ( 0 ) ;
25 }
26 void imp r im i r ( i n t∗p , i n t n )
27 {
28 i n t j ;
29 f o r ( j =0; j <n ; j ++) {
30 p r i n t f ( " %d \ r \ n " ,∗ (p+ j ) ) ;
31 }
32 }
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MEMORIA en
ARQUITECTURA x86 32-bits

aux

resto

i

flag

vInt[0]

vInt[1]

vInt[2]

vInt[3]

vInt[4]

vInt[5]

0x7FFE6E03

0x7FFE6E07

0x7FFE6E0B

0x7FFE6E0F

0x7FFE6E13
0x7FFE6E10

0x7FFE6E17

0x7FFE6E1B

0x7FFE6E1F

0x7FFE6E23

0x7FFE6E27
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0xA000400B

j

n

p

0xFFFFFFFF 0xFFFFFFC

1 # inc lude < s t d i o . h>
2 # de f ine CANT 6
3
4 void imp r im i r ( i n t ∗p , i n t n ) ;
5
6 i n t main ( vo id )
7 {
8 i n t aux , resto , i , f l ag , v I n t [CANT]={2 ,286 ,9 ,59 ,928 ,3} ;
9 imp r im i r (& v I n t [ 0 ] ,CANT) ;

10 res to =0;
11 do {
12 res to ++;
13 f l a g =0;
14 f o r ( i =0; i < (CANT−res to ) ; i ++) {
15 i f ( v I n t [ i ] > v I n t [ i +1 ] ) {
16 aux= v I n t [ i ] ;
17 v I n t [ i ]= v I n t [ i + 1 ] ;
18 v I n t [ i +1]=aux ;
19 f l a g =1;
20 }
21 }
22 } wh i le ( f l a g ) ;
23 imp r im i r (& v I n t [ 0 ] ,CANT) ;
24 r e t u r n ( 0 ) ;
25 }
26 void imp r im i r ( i n t∗p , i n t n )
27 {
28 i n t j ;
29 f o r ( j =0; j <n ; j ++) {
30 p r i n t f ( " %d \ r \ n " ,∗ (p+ j ) ) ;
31 }
32 }
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;

compila con gcc -c burbuja.c -o burbuja.o -Wall
Linkea con gcc burbuja.o -o burbuja -Wall
Ejecuta con ./burbuja
Primero imprime en la consola los valores desordenados
Al finalizar el ordenamiento también los imprime en la
consola
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