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instrucción de decisión if

inicio

ingrese A=5

if(A ≥ 0) print A (+)

return

no

si

Código en programa
fuente

1 # inc lude < s t d i o . h>
2
3 i n t main ( vo id )
4 {
5 i n t A ;
6
7 scanf ( " %d " ,&A) ;
8 i f (A >= 0)
9 {

10 p r i n t f ( " El número es p o s i t i v o " ) ;
11 }
12 r e t u r n ( 0 ) ;
13 }
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