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Función scanf para tipo de dato char

0xFA datoChar0x7FFE6E41
0x7FFE6E42
0x7FFE6E43
0x7FFE6E44
0x7FFE6E45
0x7FFE6E46

direcciones de
memoria

Disposición de la variable
datoChar en memoria

Código en programa fuente

Arquitectura X86 32 bits

Reserva un espacio de
memoria tipo char

La memoria inicialmente puede
contener cualquier valor !!!

1 # inc lude < s t d i o . h>
2
3 i n t main ( vo id )
4 {
5 char datoChar ;
6 . . . . . .
7 . . . . . .
8 r e t u r n ( 0 ) ;
9 }
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Función scanf para tipo de dato char

0xFA datoChar0x7FFE6E41
0x7FFE6E42
0x7FFE6E43
0x7FFE6E44
0x7FFE6E45
0x7FFE6E46

direcciones de
memoria

Disposición de la variable
datoChar en memoria

Código en programa fuente

Imprime en pantalla una
leyenda para el usuario

1 # inc lude < s t d i o . h>
2
3 i n t main ( vo id )
4 {
5 char datoChar ;
6
7 / /−− Ingreso de datos −−
8 p r i n t f ( " Ingrese va lo r : " ) ;
9 . . . . . .

10 . . . . . .
11 r e t u r n ( 0 ) ;
12 }
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Función scanf para tipo de dato char

0xFA datoChar0x7FFE6E41
0x7FFE6E42
0x7FFE6E43
0x7FFE6E44
0x7FFE6E45
0x7FFE6E46

direcciones de
memoria

Disposición de la variable
datoChar en memoria

Código en programa fuente

Indica el tipo de dato que
va a guardar en memoria

1 # inc lude < s t d i o . h>
2
3 i n t main ( vo id )
4 {
5 char datoChar ;
6
7 / /−− Ingreso de datos −−
8 p r i n t f ( " Ingrese va lo r : " ) ;
9 scanf ( " % c " , &datoChar ) ;

10 . . . . . .
11 . . . . . .
12 r e t u r n ( 0 ) ;
13 }
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Función scanf para tipo de dato char

0xFA datoChar0x7FFE6E41
0x7FFE6E42
0x7FFE6E43
0x7FFE6E44
0x7FFE6E45
0x7FFE6E46

direcciones de
memoria

Disposición de la variable
datoChar en memoria

Código en programa fuente

Indica la dirección de memoria
donde va a guardar el dato

1 # inc lude < s t d i o . h>
2
3 i n t main ( vo id )
4 {
5 char datoChar ;
6
7 / /−− Ingreso de datos −−
8 p r i n t f ( " Ingrese va lo r : " ) ;
9 scanf ( " % c " , &datoChar ) ;

10 . . . . . .
11 . . . . . .
12 r e t u r n ( 0 ) ;
13 }
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Función scanf para tipo de dato char

0x61 datoChar0x7FFE6E41
0x7FFE6E42
0x7FFE6E43
0x7FFE6E44
0x7FFE6E45
0x7FFE6E46

direcciones de
memoria

Disposición de la variable
datoChar en memoria

Código en programa fuente

El dato ingresado fué
el caracter ’a’

1 # inc lude < s t d i o . h>
2
3 i n t main ( vo id )
4 {
5 char datoChar ;
6
7 / /−− Ingreso de datos −−
8 p r i n t f ( " Ingrese va lo r : " ) ;
9 scanf ( " % c " , &datoChar ) ;

10 . . . . . .
11 . . . . . .
12 r e t u r n ( 0 ) ;
13 }
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Función printf para tipo de dato char

0x61 datoChar0x7FFE6E41
0x7FFE6E42
0x7FFE6E43
0x7FFE6E44
0x7FFE6E45
0x7FFE6E46

direcciones de
memoria

Disposición de la variable
datoChar en memoria

Código en programa fuente

tabulador

Entero
decimal(int)

Retorno de
carro

Avance de línea

Casteo

1 # inc lude < s t d i o . h>
2
3 i n t main ( vo id )
4 {
5 char datoChar ;
6
7 / /−− Ingreso de datos −−
8 p r i n t f ( " Ingrese va lo r : " ) ;
9 scanf ( " % c " , &datoChar ) ;

10 / /−− Impresión de datos −−
11 p r i n t f ( " s i ze de l char : \ t %d \ r \ n " , ( i n t ) s i z e o f ( datoChar ) ) ;
12 . . . . . .
13 r e t u r n ( 0 ) ;
14 }
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Función printf para tipo de dato char

0x61 datoChar0x7FFE6E41
0x7FFE6E42
0x7FFE6E43
0x7FFE6E44
0x7FFE6E45
0x7FFE6E46

direcciones de
memoria

Disposición de la variable
datoChar en memoria

Código en programa fuente

Ingrese valor : a
size del char : 1

1 # inc lude < s t d i o . h>
2
3 i n t main ( vo id )
4 {
5 char datoChar ;
6
7 / /−− Ingreso de datos −−
8 p r i n t f ( " Ingrese va lo r : " ) ;
9 scanf ( " % c " , &datoChar ) ;

10 / /−− Impresión de datos −−
11 p r i n t f ( " s i ze de l char : \ t %d \ r \ n " , ( i n t ) s i z e o f ( datoChar ) ) ;
12 . . . . . .
13 r e t u r n ( 0 ) ;
14 }
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Función printf para tipo de dato char

0x61 datoChar0x7FFE6E41
0x7FFE6E42
0x7FFE6E43
0x7FFE6E44
0x7FFE6E45
0x7FFE6E46

direcciones de
memoria

Disposición de la variable
datoChar en memoria

Código en programa fuente

Ingrese valor : a
size del char : 1

1 # inc lude < s t d i o . h>
2
3 i n t main ( vo id )
4 {
5 char datoChar ;
6
7 / /−− Ingreso de datos −−
8 p r i n t f ( " Ingrese va lo r : " ) ;
9 scanf ( " % c " , &datoChar ) ;

10 / /−− Impresión de datos −−
11 p r i n t f ( " s i ze de l char : \ t %d \ r \ n " , ( i n t ) s i z e o f ( datoChar ) ) ;
12 . . . . . .
13 r e t u r n ( 0 ) ;
14 }
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Función printf para tipo de dato char

0x61 datoChar0x7FFE6E41
0x7FFE6E42
0x7FFE6E43
0x7FFE6E44
0x7FFE6E45
0x7FFE6E46

direcciones de
memoria

Disposición de la variable
datoChar en memoria

Código en programa fuente

Ingrese valor : a
size del char : 1
el dato en decimal : 97

1 # inc lude < s t d i o . h>
2
3 i n t main ( vo id )
4 {
5 char datoChar ;
6
7 / /−− Ingreso de datos −−
8 p r i n t f ( " Ingrese va lo r : " ) ;
9 scanf ( " % c " , &datoChar ) ;

10 / /−− Impresión de datos −−
11 p r i n t f ( " s i ze de l char : \ t %d \ r \ n " , ( i n t ) s i z e o f ( datoChar ) ) ;
12 p r i n t f ( " e l dato en decimal : \ t %d \ r \ n " , datoChar ) ;
13 . . . . . .
14 r e t u r n ( 0 ) ;
15 }
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Función printf para tipo de dato char

0x61 datoChar0x7FFE6E41
0x7FFE6E42
0x7FFE6E43
0x7FFE6E44
0x7FFE6E45
0x7FFE6E46

direcciones de
memoria

Disposición de la variable
datoChar en memoria

Código en programa fuente

Ingrese valor : a
size del char : 1
el dato en decimal : 97
el dato en hexa : 61

1 # inc lude < s t d i o . h>
2
3 i n t main ( vo id )
4 {
5 char datoChar ;
6
7 / /−− Ingreso de datos −−
8 p r i n t f ( " Ingrese va lo r : " ) ;
9 scanf ( " % c " , &datoChar ) ;

10 / /−− Impresión de datos −−
11 p r i n t f ( " s i ze de l char : \ t %d \ r \ n " , ( i n t ) s i z e o f ( datoChar ) ) ;
12 p r i n t f ( " e l dato en decimal : \ t %d \ r \ n " , datoChar ) ;
13 p r i n t f ( " e l dato en hexa : \ t % x \ r \ n " , datoChar ) ;
14 . . . . . .
15 r e t u r n ( 0 ) ;
16 }
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Función printf para tipo de dato char

0x61 datoChar0x7FFE6E41
0x7FFE6E42
0x7FFE6E43
0x7FFE6E44
0x7FFE6E45
0x7FFE6E46

direcciones de
memoria

Disposición de la variable
datoChar en memoria

Código en programa fuente

Ingrese valor : a
size del char : 1
el dato en decimal : 97
el dato en hexa : 0x61

1 # inc lude < s t d i o . h>
2
3 i n t main ( vo id )
4 {
5 char datoChar ;
6
7 / /−− Ingreso de datos −−
8 p r i n t f ( " Ingrese va lo r : " ) ;
9 scanf ( " % c " , &datoChar ) ;

10 / /−− Impresión de datos −−
11 p r i n t f ( " s i ze de l char : \ t %d \ r \ n " , ( i n t ) s i z e o f ( datoChar ) ) ;
12 p r i n t f ( " e l dato en decimal : \ t %d \ r \ n " , datoChar ) ;
13 p r i n t f ( " e l dato en hexa : \ t %#x \ r \ n " , datoChar ) ;
14 . . . . . .
15 r e t u r n ( 0 ) ;
16 }
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Función printf para tipo de dato char

0x61 datoChar0x7FFE6E41
0x7FFE6E42
0x7FFE6E43
0x7FFE6E44
0x7FFE6E45
0x7FFE6E46

direcciones de
memoria

Disposición de la variable
datoChar en memoria

Código en programa fuente

Ingrese valor : a
size del char : 1
el dato en decimal : 97
el dato en hexa : 0x61
el dato en octal : 141

1 # inc lude < s t d i o . h>
2
3 i n t main ( vo id )
4 {
5 char datoChar ;
6 / /−− Ingreso de datos −−
7 p r i n t f ( " Ingrese va lo r : " ) ;
8 scanf ( " % c " , &datoChar ) ;
9 / /−− Impresión de datos −−

10 p r i n t f ( " s i ze de l char : \ t %d \ r \ n " , ( i n t ) s i z e o f ( datoChar ) ) ;
11 p r i n t f ( " e l dato en decimal : \ t %d \ r \ n " , datoChar ) ;
12 p r i n t f ( " e l dato en hexa : \ t %#x \ r \ n " , datoChar ) ;
13 p r i n t f ( " e l dato en o c t a l : \ t %o \ r \ n " , datoChar ) ;
14 r e t u r n ( 0 ) ;
15 }
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Función printf para tipo de dato char

0x61 datoChar0x7FFE6E41
0x7FFE6E42
0x7FFE6E43
0x7FFE6E44
0x7FFE6E45
0x7FFE6E46

direcciones de
memoria

Disposición de la variable
datoChar en memoria

Código en programa fuente

Ingrese valor : a
size del char : 1
el dato en decimal : 97
el dato en hexa : 0x61
el dato en octal : 141
dirección en memoria: 0x7FFE6E41

1 # inc lude < s t d i o . h>
2
3 i n t main ( vo id )
4 {
5 char datoChar ;
6 / /−− Ingreso de datos −−
7 p r i n t f ( " Ingrese va lo r : " ) ;
8 scanf ( " % c " , &datoChar ) ;
9 / /−− Impresión de datos −−

10 p r i n t f ( " s i ze de l char : \ t %d \ r \ n " , ( i n t ) s i z e o f ( datoChar ) ) ;
11 p r i n t f ( " e l dato en decimal : \ t %d \ r \ n " , datoChar ) ;
12 p r i n t f ( " e l dato en hexa : \ t %#x \ r \ n " , datoChar ) ;
13 p r i n t f ( " e l dato en o c t a l : \ t %o \ r \ n " , datoChar ) ;
14 p r i n t f ( " d i r e c c i ón en memoria : \ t %p \ r \ n " , &datoChar ) ;
15 r e t u r n ( 0 ) ;
16 }
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Función printf para tipo de dato char

0x61 datoChar0x7FFE6E41
0x7FFE6E42
0x7FFE6E43
0x7FFE6E44
0x7FFE6E45
0x7FFE6E46

direcciones de
memoria

Disposición de la variable
datoChar en memoria

Código en programa fuente

Ingrese valor : a
size del char : 1
el dato en decimal : 97
el dato en hexa : 0x61
el dato en octal : 141
dirección en memoria: 0x7FFE6E41
el caracter es : a

1 # inc lude < s t d i o . h>
2
3 i n t main ( vo id )
4 {
5 char datoChar ;
6 / /−− Ingreso de datos −−
7 p r i n t f ( " Ingrese va lo r : " ) ;
8 scanf ( " % c " , &datoChar ) ;
9 / /−− Impresión de datos −−

10 p r i n t f ( " s i ze de l char : \ t %d \ r \ n " , ( i n t ) s i z e o f ( datoChar ) ) ;
11 p r i n t f ( " e l dato en decimal : \ t %d \ r \ n " , datoChar ) ;
12 p r i n t f ( " e l dato en hexa : \ t %#x \ r \ n " , datoChar ) ;
13 p r i n t f ( " e l dato en o c t a l : \ t %o \ r \ n " , datoChar ) ;
14 p r i n t f ( " d i r e c c i ón en memoria : \ t %p \ r \ n " , &datoChar ) ;
15 p r i n t f ( " e l ca rac te r es : \ t % c \ r \ n " , datoChar ) ;
16 r e t u r n ( 0 ) ;
17 }
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Función scanf para tipo de dato int

0x13
0x27
0x01
0x20

0x7FFE6E41
0x7FFE6E42
0x7FFE6E43
0x7FFE6E44
0x7FFE6E45
0x7FFE6E46

direcciones de
memoria

Disposición de la variable
datoInt en memoria

Código en programa fuente

Reserva un espacio de
memoria tipo int

d
a
to
I
n
t

1 # inc lude < s t d i o . h>
2
3 i n t main ( vo id )
4 {
5 i n t d a t o I n t ;
6 . . . . . .
7 . . . . . .
8 r e t u r n ( 0 ) ;
9 }
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Función scanf para tipo de dato int

0x13
0x27
0x01
0x20

0x7FFE6E41
0x7FFE6E42
0x7FFE6E43
0x7FFE6E44
0x7FFE6E45
0x7FFE6E46

direcciones de
memoria

Disposición de la variable
datoInt en memoria

Código en programa fuente

Imprime en pantalla una
leyenda para el usuario

d
a
to
I
n
t

1 # inc lude < s t d i o . h>
2
3 i n t main ( vo id )
4 {
5 i n t d a t o I n t ;
6
7 / /−− Ingreso de datos −−
8 p r i n t f ( " Ingrese va lo r : " ) ;
9 . . . . . .

10 . . . . . .
11 r e t u r n ( 0 ) ;
12 }
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Función scanf para tipo de dato int

0x13
0x27
0x01
0x20

0x7FFE6E41
0x7FFE6E42
0x7FFE6E43
0x7FFE6E44
0x7FFE6E45
0x7FFE6E46

direcciones de
memoria

Disposición de la variable
datoInt en memoria

Código en programa fuente

Indica el tipo de dato que
toma del teclado

d
a
to
I
n
t

1 # inc lude < s t d i o . h>
2
3 i n t main ( vo id )
4 {
5 i n t d a t o I n t ;
6
7 / /−− Ingreso de datos −−
8 p r i n t f ( " Ingrese va lo r : " ) ;
9 scanf ( " %d " , &d a t o I n t ) ;

10 . . . . . .
11 . . . . . .
12 r e t u r n ( 0 ) ;
13 }
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Función scanf para tipo de dato int

0x13
0x27
0x01
0x20

0x7FFE6E41
0x7FFE6E42
0x7FFE6E43
0x7FFE6E44
0x7FFE6E45
0x7FFE6E46

direcciones de
memoria

Disposición de la variable
datoInt en memoria

Código en programa fuente

Indica la dirección de memoria
donde va a guardar el dato

d
a
to
I
n
t

1 # inc lude < s t d i o . h>
2
3 i n t main ( vo id )
4 {
5 i n t d a t o I n t ;
6
7 / /−− Ingreso de datos −−
8 p r i n t f ( " Ingrese va lo r : " ) ;
9 scanf ( " %d " , &d a t o I n t ) ;

10 . . . . . .
11 . . . . . .
12 r e t u r n ( 0 ) ;
13 }
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Función scanf para tipo de dato int

0x64
0x00
0x00
0x00

0x7FFE6E41
0x7FFE6E42
0x7FFE6E43
0x7FFE6E44
0x7FFE6E45
0x7FFE6E46

direcciones de
memoria

Disposición de la variable
datoInt en memoria

Código en programa fuente

El dato ingresado fué
el número 100

d
a
to
I
n
t

1 # inc lude < s t d i o . h>
2
3 i n t main ( vo id )
4 {
5 i n t d a t o I n t ;
6
7 / /−− Ingreso de datos −−
8 p r i n t f ( " Ingrese va lo r : " ) ;
9 scanf ( " %d " , &d a t o I n t ) ;

10 . . . . . .
11 . . . . . .
12 r e t u r n ( 0 ) ;
13 }
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Función printf para tipo de dato int

0x64
0x00
0x00
0x00

0x7FFE6E41
0x7FFE6E42
0x7FFE6E43
0x7FFE6E44
0x7FFE6E45
0x7FFE6E46

direcciones de
memoria

Disposición de la variable
datoInt en memoria

Código en programa fuente

Ingrese valor : 100
size del int : 4

d
a
to
I
n
t

1 # inc lude < s t d i o . h>
2
3 i n t main ( vo id )
4 {
5 i n t d a t o I n t ;
6
7 / /−− Ingreso de datos −−
8 p r i n t f ( " Ingrese va lo r : " ) ;
9 scanf ( " %d " , &d a t o I n t ) ;

10 / /−− Impresión de datos −−
11 p r i n t f ( " s i ze de l i n t : \ t %d \ r \ n " , ( i n t ) s i z e o f ( d a t o I n t ) ) ;
12 . . . . . .
13 r e t u r n ( 0 ) ;
14 }
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Función printf para tipo de dato int

0x64
0x00
0x00
0x00

0x7FFE6E41
0x7FFE6E42
0x7FFE6E43
0x7FFE6E44
0x7FFE6E45
0x7FFE6E46

direcciones de
memoria

Disposición de la variable
datoInt en memoria

Código en programa fuente

Ingrese valor : 100
size del int : 4
el dato en decimal : 100

d
a
to
I
n
t

1 # inc lude < s t d i o . h>
2
3 i n t main ( vo id )
4 {
5 i n t d a t o I n t ;
6
7 / /−− Ingreso de datos −−
8 p r i n t f ( " Ingrese va lo r : " ) ;
9 scanf ( " %d " , &d a t o I n t ) ;

10 / /−− Impresión de datos −−
11 p r i n t f ( " s i ze de l i n t : \ t %d \ r \ n " , ( i n t ) s i z e o f ( d a t o I n t ) ) ;
12 p r i n t f ( " e l dato en decimal : \ t %d \ r \ n " , d a t o I n t ) ;
13 . . . . . .
14 r e t u r n ( 0 ) ;
15 }
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Función printf para tipo de dato int

0x64
0x00
0x00
0x00

0x7FFE6E41
0x7FFE6E42
0x7FFE6E43
0x7FFE6E44
0x7FFE6E45
0x7FFE6E46

direcciones de
memoria

Disposición de la variable
datoInt en memoria

Código en programa fuente

Ingrese valor : 100
size del int : 4
el dato en decimal : 100
el dato en hexa : 0x64

d
a
to
I
n
t 1 # inc lude < s t d i o . h>

2
3 i n t main ( vo id )
4 {
5 i n t d a t o I n t ;
6
7 / /−− Ingreso de datos −−
8 p r i n t f ( " Ingrese va lo r : " ) ;
9 scanf ( " %d " , &d a t o I n t ) ;

10 / /−− Impresión de datos −−
11 p r i n t f ( " s i ze de l i n t : \ t %d \ r \ n " , ( i n t ) s i z e o f ( d a t o I n t ) ) ;
12 p r i n t f ( " e l dato en decimal : \ t %d \ r \ n " , d a t o I n t ) ;
13 p r i n t f ( " e l dato en hexa : \ t %#x \ r \ n " , d a t o I n t ) ;
14 . . . . . .
15 r e t u r n ( 0 ) ;
16 }
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Función printf para tipo de dato int

0x64
0x00
0x00
0x00

0x7FFE6E41
0x7FFE6E42
0x7FFE6E43
0x7FFE6E44
0x7FFE6E45
0x7FFE6E46

direcciones de
memoria

Disposición de la variable
datoInt en memoria

Código en programa fuente

Ingrese valor : 100
size del int : 4
el dato en decimal : 100
el dato en hexa : 0x64
dirección en memoria: 0x7FFE6E41

d
a
to
I
n
t 1 # inc lude < s t d i o . h>

2
3 i n t main ( vo id )
4 {
5 i n t d a t o I n t ;
6 / /−− Ingreso de datos −−
7 p r i n t f ( " Ingrese va lo r : " ) ;
8 scanf ( " %d " , &d a t o I n t ) ;
9 / /−− Impresión de datos −−

10 p r i n t f ( " s i ze de l i n t : \ t %d \ r \ n " , ( i n t ) s i z e o f ( d a t o I n t ) ) ;
11 p r i n t f ( " e l dato en decimal : \ t %d \ r \ n " , d a t o I n t ) ;
12 p r i n t f ( " e l dato en hexa : \ t %#x \ r \ n " , d a t o I n t ) ;
13 p r i n t f ( " d i r e c c i ón en memoria : \ t %p \ r \ n " , &d a t o I n t ) ;
14 r e t u r n ( 0 ) ;
15 }
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Función printf para tipo de dato float

0x00
0x80
0x16
0xC2

0x7FFE6E41
0x7FFE6E42
0x7FFE6E43
0x7FFE6E44
0x7FFE6E45
0x7FFE6E46

direcciones de
memoria

Disposición de la variable
datoFloat en memoria

Código en programa fuente

Ingrese valor : 3.1415
size del float : 4
el dato en real : 3.1415
el dato en real : 3.14

d
a
to
F
lo
a
t

1 # inc lude < s t d i o . h>
2
3 i n t main ( vo id )
4 {
5 f l o a t da toF loa t ;
6 / /−− Ingreso de datos −−
7 p r i n t f ( " Ingrese va lo r : " ) ;
8 scanf ( " % f " , &datoF loa t ) ;
9 / /−− Impresión de datos −−

10 p r i n t f ( " s i ze de l f l o a t : \ t %d \ r \ n " , ( i n t ) s i z e o f ( da toF loa t ) ) ;
11 p r i n t f ( " e l dato en r e a l : \ t % f \ r \ n " , da toF loa t ) ;
12 p r i n t f ( " e l dato en r e a l : \ t % 0.2 f \ r \ n " , da toF loa t ) ;
13 r e t u r n ( 0 ) ;
14 }
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